Pravidla pro hru slepců a zrakově postižených 

Výtah z pravidel FIDE.

E1. Organizátoři turnajů mohou přizpůsobit tato pravidla místním podmínkám. Při soutěžním šachu mezi vidoucími a zrakově 

postiženými hráči, hráči mohou požadovat použití dvou šachovnic – vidoucí hráč používá normální šachovnici, zrakově postižený hráč 

šachovnici speciálně konstruovanou. 

Speciálně konstruovaná šachovnice musí splňovat tyto požadavky: 

a. minimální velikost 20 x 20 cm, 

b. černá pole jsou mírně vyvýšena, c. zabezpečovací otvor v každém poli, 

d. všechny kameny jsou opatřeny kolíčkem, který dobře zapadá do zabezpečovacích otvorů, 

e. kameny typu Staunton, černé kameny speciálně označeny. 

E2. Hra se řídí těmito předpisy: 

1. Tahy se musí oznamovat zřetelně, soupeř je musí opakovat a provést na šachovnici. Při proměně pěšce hráč musí oznámit, který kámen je zvolen. Aby oznámení bylo co nejzřetelnější, navrhuje se používat místo odpovídajících písmen algebraické abecedy 

A – Anna B – Bella C – Cesar D – David E – Eva 

F – Felix G – Gustav H – Hector 

Řady od bílého k černému mají německá čísla 

1 – eins 2 – zwei 3 – drei 4 – vier 5 – fuenf 6 – sechs 7 – sieben 8 – acht 

Rošáda se oznamuje německy „Lange Rochade“ (dlouhá rošáda) a „Kurze Rochade“ (krátká rošáda). 

Kameny mají jména: Koening, Dame, Turm, Laeufer, Springer, Bauer. 

2. Na šachovnici zrakově postiženého je za „dotknutý“ kámen považován kámen vyjmutý ze zabezpečovacího otvoru. 

3. Tah se považuje za „provedený“, jestliže 

a. vpřípadě braní braný kámen byl odstraněn ze šachovnice hráče, který je na tahu, 

b. kámen je umístěn do jiného zabezpečovacího otvoru, 

c. tah byl oznámen. 

Pouze potom mohou být spuštěny soupeřovy hodiny. 

Pokud jde o body 2. a 3., platí pro vidoucího hráče normální pravidla. 

4. Zrakově postižení hráči mohou používat speciálně sestrojené šachové hodiny, které mají tyto znaky: 

a. ciferník má vyztužené ručičky, každých 5 minut je označeno vyvýšeným bodem, každých 15 minut dvěma vyvýšenými body, 

b. praporek je dobře nahmatatelný, upravený tak, aby umožňoval hráči hmatem kontrolovat velkou ručičku v průběhu posledních 5 minut celé hodiny. 

5. Zrakově postižený hráč musí partii zapisovat slepeckým písmem nebo latinkou, nebo zaznamenávat tahy na páskový magnetofon. 

6. Přeřeknutí při oznamování tahu třeba opravit ihned, dříve než jsou spuštěny soupeřovy hodiny. 

7. Pokud by se během hry vyskytly dvě rozdílné pozice na šachovnicích, musí být napraveny za účasti rozhodčího srovnáním zápisů obou hráčů. Jestliže oba zápisy souhlasí, pak hráč, který zapsal správně tah, ale provedl jej špatně, musí přizpůsobit svou pozici zapsanému tahu. 

8. Jestliže se objeví takový rozdíl a dva zápisy nesouhlasí, je třeba hledat zpětně tahy až k místu, kde oba zápisy souhlasí. Rozhodčí pak příslušně nastaví hodiny. 

9. Zrakově postižení hráči mají právo použít služeb pomocníka, který má v případě potřeby tyto úkoly: 

a. Provádět tahy na šachovnici soupeře. 

b. Oznamovat tahy obou hráčů. 

c. Vést zápis partie zrakově postiženého hráče a spouštět soupeřovy hodiny (s přihlédnutím k článku 3.c.) 

d. Informovat zrakově postiženého hráče – pouze na základě 

jeho žádosti – o počtu provedených tahů a o spotřebě času obou hráčů. 

e. Reklamovat v případě překročení času a informovat rozhodčího, když vidoucí se dotkl některého ze svých kamenů. 

f. provádětpříslušné formality připřerušení partie. Pokud zrakově 

postižený hráč služeb pomocníka nevyužívá, může vidoucí hráč 

využít pomocníka k naplnění bodů 9.a. a 9.b. 

